
Izrdaio: dane-croatia
RAČUNALNA PODPORA U AUTOLISP-U KO} RAČUNA POVRŠINE 
MNOGOKUTA I IZBACUJE IH U PODATKOVNICU. POD JEDNU 
POVRŠINU SE MOGU ODJEDNOM UBACITI VIŠE POVRŠINA 
MNOGOKUTA OD JEDNOM.

Prim{r izpisa u podatkovnicu:
1 101314.6
2 212935.03
3 3053.23

Računalna podpora u AutoLISP-u
;Račnalna podpora koja po rednim brojevima izpisuje površine mnogokuta pod
;pojedinim rednim brojevima. Pod jedan redni broj može se označiti više mnogokuta.
;Tj. pod jedan redni broj može staviti sbroj površina od više mnogokuta.

;--- IZRADIO DANE ZA TVRTKU   G E O D I S T ---

(defun c:ip ()
  (setq naziv (getstring "\nnaziv izpisne podatkovnice:"))
  (setq podatkovnica (strcat "c:\\iskol\\" naziv ".pov"))
  (setq d (open podatkovnica "w"))
  (princ "\noznaci redni broj povrsine 1 i pritisni ENTER")
  (setq skupsl (ssget))
  (princ "\noznaci jedan ili vise mnogokuta i pritisni ENTER")
  (setq skupmnog (ssget))
  (setq sl (cdr (assoc 1 (entget (ssname skupsl 0)))))
  (setq pov_br 0)
  (setq br 0)
  (while (< br (sslength skupmnog))
    (command "area" "object" (ssname skupmnog br))
    (setq pov (getvar "area"))
    (setq pov_br (+ pov pov_br))
    (setq br (+ br 1))
  )
  (princ (strcat "\n" sl " " (rtos pov_br 2 2)) d)
  (setq br1 1)
  (while (/= skupmnog nil)
    (setq br1 (+ br1 1))
    (princ (strcat "\noznaci redni broj povrsine " (rtos br1 2 0) " i pritisni ENTER"))
    (setq skupsl (ssget))
    (princ "\noznaci jedan ili vise mnogokuta i pritisni ENTER")
    (setq skupmnog (ssget))
    (if (/= skupmnog nil)
      (progn                                ;nuždno ukoliko pod if petlju spada više naredbi
        (setq sl (cdr (assoc 1 (entget (ssname skupsl 0)))))



        (setq pov_br 0)
        (setq br 0)
        (while (< br (sslength skupmnog))
          (command "area" "object" (ssname skupmnog br))
          (setq pov (getvar "area"))
          (setq pov_br (+ pov pov_br))
          (setq br (+ br 1))
        )
        (princ (strcat "\n" sl " " (rtos pov_br 2 2)) d)
      )
    )
  )
  (close d)
)

Po{snitba naredbi, red po red:

1);Račnalna podpora koja po rednim brojevima izpisuje površine mnogokuta pod
Sve što je u AutoLISP-u napisano posl{ znaka >>;<<, to uobće 
ne ima nikakvu ulogu prilikom izvođen|{ same podpore, već samo 
služi kao uputstvo izraditel[ podpore ili onome tko ih želi 
proučiti.

2);pojedinim rednim brojevima. Pod jedan redni broj može se označiti više mnogokuta.
Isto kao i u prvom redu.

3);Tj. pod jedan redni broj može staviti sbroj površina od više mnogokuta.
Isto kao i u prvom redu.

4)
Prazan red ne igra nikakvu ulogu.

5);--- IZRADIO DANE ZA TVRTKU   G E O D I S T ---
Isto kao i prvi red.

6)
Isto kao i četvrti red.

7) (defun c:ip ()



Pomoću naredbe >>defun<< zadajemo podporu ko[ sam ovd{ nazvao 
>>ip<<. Najbol{ je dati neko kratko ime, tako da možemo hitro 
pozvati podporu. Pomoću naredbe >>c:<<, omogućio sam da se u 
naredbenom  prostoru  od  AutoCAD-a  za  pozivan{  ove  podpore 
upiše samo >>ip<<, a ne >>(ip)<<. Naredba >>c:<< ne ima nikakve 
veze  s  c:  pamtilom,  nego  je  to  kratica  od  englezke  r{či 
>>command<<.  U  zagradi  možemo  prim{rice  odrediti  koje  će 
prom{nl|ive vr{dnosti biti m{stne ili sv{tske.

8)  (setq naziv (getstring "\nnaziv izpisne podatkovnice:"))
Prvo, naredbe čitamo od na[nutarn|ijih zagrada prema van|
skima. Naredba >>getstring<< traži od nas da u naredbenom 
prostoru  od  AutoCAD-a  upišemo  neki  znakoniz.  Proslov  pod 
navodnicima je dodatna po{snitba što moramo upisati, ter će 
se taj proslov izpisati u naredbenom prostoru. Naredba >>\n<< 
stavl|{  čitav  taj  proslov  u  novi  redak.  U  van|skoj 
zagradi se pomoću naredbe >>setku<< čitav upisani znakoniz 
pridružuje prom{nl|ivoj vr{dnosti >>naziv<<.

9)  (setq podatkovnica (strcat "c:\\iskol\\" naziv ".pov"))
Naredba  >>strcat<<  spa{  više  znakoniza  u  jedan.  U  ovom 
prim{ru će taj spojeni znakoniz služiti kao m{sto na tvrdom 
pamtilu  gd{ će  se  spremiti  izlazna  podatkovnica.  Čitav 
taj  spojeni  znakoniz  pridružujemo  pomoću  naredbe  >>setku<< 
prom{nl|ivoj vr{dnosti >>podatkovnica<<.
NAPOMENA:
Da bi  nam podpora  radila,  mora  se  na  c:  pamtilu  stvoriti 
pohranilište  pod  nazivom  >>iskol<<  jerbo  je  u  ovoj  podpori 
određeno da se na to m{sto sprema izlazna podatkovnica. Ako 
to ne napravimo, podpora ne će raditi.

10)  (setq d (open podatkovnica "w"))
Naredba  >>open<<  ovd{  služi  za  odtvaran{,  tj. 
stvaran{ podatkovnice.  >>''w''<<  znači  kako  će  podatkovnica 



biti  u  službi  upisivan|{  u  n[.  Pomoću  naredbe  setku  tu 
podatkovnicu pridružujemo prom{nl|ivoj vr{dnosti >>d<<, ko{ 
od sada predstavl|{ podatkovnicu.

11)  (princ "\noznaci redni broj povrsine 1 i pritisni ENTER")
Naredba  >>princ<<  služi  za  izpis  proslova  u  naredbenom 
prostoru od AutoCAD-a. U ovom sluča[ to je uputa što moramo 
napraviti.  Naredba  >>\n<<  će  napraviti  da  se  čitav  taj 
proslov izpiše u novom redku.

12)  (setq skupsl (ssget))
Naredba  >>ssget<<  traži  od  nas  da  označimo  traženu  ili 
izcrtane predmete. U ovom sluča[ je samo jedan predmet. Taj 
označeni prdmet se zatim pridružuje prom{nl|ivoj vr{dnosti 
>>skupsl<<.

13)  (princ "\noznaci jedan ili vise mnogokuta i pritisni ENTER")
Isto kao i za jedanaesti redak.

14)  (setq skupmnog (ssget))
Isto kao i za dvanaesti redak, osim što je ovd{ omogućeno da 
se zaokruži i više predmeta od jednom. Tj. više mnogokuta.

15)  (setq sl (cdr (assoc 1 (entget (ssname skupsl 0)))))
S obzirom kako naredba >>ssget<< služi za dobivan{ skupa 
izcrtanih predmeta,  a  od  nas se  u  ovom sluča[ traži da 
označimo samo jedan predmet, mi smo dužni svejedno staviti 
broj  0  za  dobivan{  zaporkiranog  naziva  ništičnog  člana 
skupa (u ovom sluča[ i jedinog). Za dobivan{ naziva člana 
rabi  se  naredba  >>ssname<<.  Naredbom  >>(entget  (ssname 
skupsl 0))<<, dobije se ovako nešto (pogledaj dodatak 1.), ali 
naravno ovisno o tvorevini u drugom obliku.
Dodatak 1.
((-1 . <Entity name: 7ef5df68>) (0 . "MTEXT") (330 . <Entity name: 7ef5dcf8>) (5 . "E5") (100 . 
"AcDbEntity") (67 . 0) (410. "Model") (8 . "0") (100 . "AcDbMText") (10 415.274 582.434 0.0) (40 . 



25.0) (41 . 593.248) (71 . 1) (72 . 5) (1 . "gfdgdsg") (7 . "Standard") (210 0.0 0.0 1.0) (11 1.0 0.0 0.0) 
(42 . 166.667) (43 . 33.3333) (50 . 0.0) (73 . 1) (44 . 1.0))
Kao što vidimo, ovo se može proglasiti kao niz od puno nizova, 
Kao što vidimo svaki niz unutar sebe ima na početku neki broj, 
koji  predstavl|{ zaporku  za  neku  osobinu.  Tako  npr.  zaporka 
>>0<<  označava  vrstu  tvorevine,  a  zaporka  >>1<< 
ovd{  predstavl|{  sadržaj  proslova,  što  je  u  ovom 
sluča[ >>gfdgdsg<<. Naredbom >>assoc<< i brojem 1 uz to, mi 
odabiremo onaj niz koji u sebi sadrži zaporku 1. Tj. u ovom 
sluča[ ćemo  dobiti  >>(1  .  ''gfdgdsg'')<<.  S obzirom  kako  nas 
zanima  samo  sadržaj,  a  ne  sama  zaporka,  pomoću  naredbe 
>>cdr<< se r{šavamo prvog člana niza, ter nam osta[ drugi 
članovi, a u ovom sluča[ to je samo >> gfdgdsg<<. Tu dobivenu 
vr{dnost  zatim  pridružujemo  prom{nl|ivoj  vr{dnosti 
>>sl<<.

16)  (setq pov_br 0)
Naredba  >>setku<<  pridružuje  ništicu  prom{nl|ivoj 
vr{dnosti >>pov_br<<.

17)  (setq br 0)
Isto kao i u šestnaestom redku.

18)  (while (< br (sslength skupmnog))
Naredba  >>sslength<<  vraća  broj  predmeta  koji  su 
pohran{ni  u  prom{nl|ivoj  vr{dnosti  >>skupmnog<<.  Naredba 
>><>> vraća istinu ili laž, tj. u ovom sluča[ prov{rava je 
li bro{č >>br<< man|i od ukupnog bro{ predmeta koje sadrži 
prom{nl|iva  vr{dnost  >>skupmnog<<.  Naredba  >>while<< 
radi , tj. vrti se u krug sve dok je n{n uv{t istina, ter čim 
on pr{đe u laž, naredba >>while<< prekida svo[ radn[.

19)    (command "area" "object" (ssname skupmnog br))
Pomoću naredbe >>(ssname skupmnog br)<< dobivamo zaporkirani 
naziv tvorevine ko{ se nalazi u skupu >>skupmnog<< pod rednim 



brojem  >>br<<.  Naredbom  >>(command  ''area''  ''Ob{ct'' 
zaporkirani_naziv)<< dobivamo na razpolagan{ vr{dnost za 
površinu  i  vr{dnost  za  dužinu  mnogokuta.  Npr.  upišite  u 
naredbeni  prostor  od  AutoCAD-a  ovo:  >>(command  ''area'' 
''Ob{ct''  (ssname  (ssget)  0))<<,  pa  nakon  što  označite  neki 
mnogokut (s polyline)  i  pritisnete ENTER,  tada ćete dobiti 
izpis  površine  i  dužine  u  naredbenom  prostoru.  Sl{deća 
naredba će pokazati kako možemo izdvojiti vr{dnost površine.

20)    (setq pov (getvar "area"))
Naredba  >>(getvar  ''area'')<<  izdva{  površinu,  ter 
[ pridružuje prom{nl|ivoj vr{dnosti >>pov<< pomoću  naredbe 
>>setku<<.

21)    (setq pov_br (+ pov pov_br))
Naredba  >>+<<  sbra{  prom{nl|ive  vr{dnosti  >>pov<<  i 
>>pov_br<<,  čiji  sbroj  se  posl{  pridružuje  prom{nl|ivoj 
vr{dnosti  >>pov_br<<  pomoću  naredbe  >>setku<<.  Kao  što 
vidimo prom{nl|iva vr{dnost >>pov_br<< i sama sud{luje u 
sbra{n[,  ter  je  ona  u  ovom  sluča[  sbro{č  vr{dnosti 
površina.

22)    (setq br (+ br 1))
Slično kao i redak 21. >>br<< je bro{č koji se povećava za 
jedan.

23)  )
Ova zatvorena zagrada predstavl|{ kraj naredbe 
>>while<<.

24)  (princ (strcat "\n" sl " " (rtos pov_br 2 2)) d)
Prvo će se izvršiti naredba >>rtos<<, ko{ će stvarni broj u 
prom{nl|ivoj vr{dnosti >>pov<< pretvoriti iz stvarnog bro{ 
u  znakoniz,  tako  što  će  na  način  pod  brojem  2,  zaokružiti 
stvarni broj na dv{ znamenke iza razd{lne točke. Npr. broj 



1.234532  će  biti  pretvoren  u  znakoniz  ''1.23''.  Naredba 
>>strcat<< će spojiti dva niza znakova; ''\n'' i naš pretvoreni 
broj.  Ter  će  taj spojeni  znakoniz  prebaciti  u  podatkovnicu 
>>d<<  pomoću  naredbe  >>princ<<.  Također  taj  će  spojeni  niz 
znakova biti spreml{n u novi red, jerbo na početku ima znak za 
novi red ''\n''.

25)  (setq br1 1)
Naredba setku pridružuje 1 prom{nl|ivoj vr{dnosti >>br1<<.

26)  (while (/= skupmnog nil)
Dok  je  prom{nl|iva  vr{dnost  >>skupmnog<<  različita  od 
ništa, dotle će se izvršavati naredba >>while<<. Slično kao 
u redku 18.

27)    (setq br1 (+ br1 1))
Isto kao u redku 22.

28)    (princ (strcat "\noznaci redni broj povrsine " (rtos br1 2 0) " i pritisni ENTER"))
Naredba >>(rtos br1 2 0)<< pretvara stvarni broj od prom{nl|
ive vr{dnosti >>br1<< u znakoniz zaokružen na ništa znamenki 
posl{  razd{lne  točke.  Naredba  >>strcat<<  spa{  više 
znakoniza  u  jedan  znakoniz.  >>princ<<  izpisuje  poruku  u 
naredbenom prostoru od AutoCAD-a.

29)    (setq skupsl (ssget))
Isto kao i u redku 12.

30)    (princ "\noznaci jedan ili vise mnogokuta i pritisni ENTER")
Naredba  >>princ<<  izpisuje  proslov  pod  navodnicima  u 
naredbeni  prostor  od  AutoCAD-a.  >>\n<<  prebacuje  čitav 
proslov u novi red u odnosu na predhodnu poruku.

31)    (setq skupmnog (ssget))
Isto kao redak 14.



32)    (if (/= skupmnog nil)
Ukoliko  je  izvršen  uv{t  da  je  prom{nl|iva  vr{dnost 
>>skupmnog<<  različita  od  ništa,  tada  se 
izvršava[ naredbe unutar >>if<< petl{.

33)      (progn                                ;nuždno ukoliko pod if petlju spada više naredbi
Sve što dolazi iza >>;<< se ne izvršava u podpori, već služi 
samo kao po{snitba ili prim{tba onome koji pregledava podporu.
Naredba  >>progn<<  je  nuždna  ukoliko  želimo  pod  petl[  >>if<< 
staviti više naredbi.

34)        (setq sl (cdr (assoc 1 (entget (ssname skupsl 0)))))
Isto kao u redku 15.

35)        (setq pov_br 0)
Prom{nl|ivoj vr{dnosti >>pov_br<< pridružuje broj 0.

36)        (setq br 0)
Isto kao i u redku 35.

37)        (while (< br (sslength skupmnog))
Isto kao i u redku 18.

38)          (command "area" "object" (ssname skupmnog br))
Isto kao i u redku 19.

39)          (setq pov (getvar "area"))
Isto kao i u redku 20.

40)          (setq pov_br (+ pov pov_br))
Isto kao i u redku 21.

41)          (setq br (+ br 1))
Isto kao i u redku 22.

42)        )
Kraj od petl{ >>while<<.



43)        (princ (strcat "\n" sl "" (rtos pov_br 2 2)) d)
Isto kao i u redku 24.

44)      )
Kraj od naredbe >>progn<<.

45)    )
Kraj od naredbe >>if<<.

46)  )
Kraj od petl{ >>while<<.

47)  (close d)
Naredba zatvara podatkovnicu >>d<<. Bez toga podpora ne će 
raditi.

48) )
Kraj od čitave računalne podpore. Tj. od naredbe >>defun<<.


	Računalna podpora u AutoLISP-u

